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Uruchamianie 



Zalecenia dotyczqce bezpieczehstwa 



AOSTROZNIE! Aby obnizyc ryzyko obrazen czy uszkodzenia sprzetu, przeczytaj 
i przestrzegaj zasady podane tutaj i w pozostalych czesciach podrecznika. 



Nie spoglqdaj bezposrednio w obiektyw gdy lampa jest wlqczona. 

Nie narazaj projektora na dzialanie deszczu czy wilgoci, nie uzywaj go w poblizu wody. 

Papier, plastik i latwopalne materialy przechowuj w odleglosci co najmniej 0,5 m od 
obiektywu projektora czy otworow wentylacyjnych. 

Nie pozwol, by do srodka projektora dostaly sie plyny, jedzenie lub male przedmioty. Jesli 
cos dostanie sie do wnetrza projektora, skontaktuj sie z HP by uzyskac pomoc. 

Nie kladz niczego na projektorze. Nie umieszczaj zadnych plynow, ktore mogq rozlac sie 
na projektor. 

Nie blokuj otworow wentylacyjnych projektora. Nie umieszczaj projektora w poblizu 
zrodla ciepla, jak kaloryfer czy wzmacniacz. 

Korzystaj tylko z zatwierdzonego przewodu zasilajqcego dostosowanego do napiecia 
i prqdu podanego na etykiecie urzqdzenia. Nie dopuszczaj do przeciqzenia gniazdek 
sieciowych i przedluzaczy. Nie obchodz bolca uziemiajqcego na przewodzie 
zasilajqcym. 

Umiesc przewody tak, by nie byly narazone na nadepniecie ani by ludzie przechodzili po 
nich. 

Umiesc projektor plasko na podstawie na stabilnej powierzchni lub na uchwycie HP do 
montazu na suficie. Nie stawiaj projektora na jego scianie przedniej. 

Nie dotykaj obiektywu palcami. Patrz "Czyszczenie obiektywu projektora" na stronie 43. 
Do czyszczenia obiektywu uzywaj miekkiej, suchej szmatki. 

Nie otwieraj projektora, chyba ze tak nakazujq instrukcje. Rob to jedynie po ostygnieciu 
projektora. 

Jesli projektor zostanie w jakikolwiek sposob uszkodzony, skontaktuj sie z HP by uzyskac 
pomoc. 
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Zawartosc opakowania 



Przed ustawieniem projektora upewnij sie, ze dostarczone opakowanie zawiera wymienione 
ponizej przedmioty. Jezeli brakuje ktoregokolwiek z przed mi otow, skontaktuj sie z HP. 

-O- WSKAZOWKA: Zachowaj pudelko po jego otwarciu i wyjeciu zawartosci, na wypadek gdy 
' ' " bedzie konieczne przewozenie projektora. 




Przedmioty zawarte w opakowaniu 





Element 


Funkcja 


o 


Projektor 


Wyswietla obraz. 




Przewod VGA 


tqczy projektor z wyjsciem wideo komputera. 


® 


Przewod zasilania 


tqczy projektor ze zrodtem zasilania. 


0 


Pilot zdalnego sterowania 


Steruje dziataniem projektora. 
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Przedmioty zawarte w opakowaniu (kontynuacja) 





Element 


Funkcja 


© 


Pakiet podrecznikow 


Zawiera dokumentacje dotyczqcq konfiguracji 






i uzytkowama pro|ektora oraz intormaqe 






o wsparciu i gwarancji. 


© 


Krotki przewodnik instalacyjny 


Zawiera instrukcje pomocne przy uruchamianiu. 



Glowne elementy projektora 

Opis ogolny projektora 




Glowne elementy projektora 





Element 


Funkcja 


o 


Port podczerwieni 


Odbiera sygnaty od pilota zdalnego sterowania. 






Dziata takze jako przycisk regulacji wysokosci. 


© 


Przycisk regulacji wysokosci 


Reguluje wysokosc obrazu. 
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Glowne elementy projektora (kontynuacja) 





E icii ICI II 


Fi ink cm 


© 


rierscienie ostrosci i powiekszema 


Pierscien ostrosci: ustawia ostrosc na odlegtosc 


od 1 do 1 0 m. 






Pierscien powiekszenia: powieksza rozmiar 






obrazu od 1 00% do 1 1 6%. 


0 


Panel z przyciskami 


Zawiera przyciski kontrolne i lampki. 


© 


Pokrywka obiektywu 


Ochrania obiektyw. 


© 


Obiektyw 


Wyswietla obraz. 
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Przyciski i lampki projektora 




Opis przyciskow i lampek projektora 





Element 


Funkcja 


o 


Przycisk zasilania 


Wlqcza i wylqcza projektor. 


© 


Korekcja trapezowa 


Pozwala na likwidacje krzywych bokow obrazu. 


© 


Przyciski zmiany strony w gore i w dot 


Powodujq zmiane stron w komputerze. 


© 


Przycisk source (zrodlo) 


Wyswietla obraz z kolejnego wejscia. 


© 


Przycisk picture mode (tryb obrazu) 


Wybiera nastepny obraz i kombinacje 
kolorow— moze bye dostosowany. 


© 


Lampka ostrzegawcza temperatury 


Ostrzega, ze projektor jest zbyt gorqey. 


© 


Lampka ostrzegawcza lampy 


Informuje o uszkodzeniu lampy. 


© 


Przyciski menu 


Umozliwiajq zmiane ustawien projektora 
w menu ekranowym. 


© 


Przycisk auto sync (automatyczna 
synchronizaqa) 


Wykonuje ponownq synchronizacje projektora 
z sygnatem wejsciowym z komputera. 
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nel tylny 




Elementy panelu tylnego 





Element 


Funkcja 


o 


Gniazdo wejscia S-video 


tqczy ze zrodlem S-video. 


© 


Gniazdo wejscia composite-video 


tqczy ze zrodlem composite-video. 


© 


Gniazda dzwieku 


tqczq ze zrodlem dzwieku stereo wtyczkami 
RCA lub miniaturowq wtyczkq stereo. 


0 


Gniazdo USB 


tqczy z komputerem i kontroluje mysz. 


© 


Gniazdo wejscia VGA 


tqczy z sygnatem wideo z komputera lub ze 
zrodlem component-video. 


© 


Gniazdo wyjscia VGA 


Przesyta sygnat VGA do monitora. 


© 


Gtowny wylqcznik 


Odtqcza zasilanie. Wytqcz przed wyjeciem 
przewodu zasilajqcego. 

OSTRZEZENIE: Nie uzywaj tego przetqcznika 
do wytqczania projektora. Uzyj przycisku 
zasilania, znajdujqcego sie na gorze projektora. 
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Elementy panelu tylnego (kontynuacja) 





Element 


Funkcja 


© 


Wyjscie napiecia 1 2 V 


1/ i 1 • L 1 1 L J L 

Kontrolu|e rucnomy ekran lub podobne 
urzqdzenie dodatkowe. 

1 I1JII A A n\ ill 1 i * 1 

UWAwt: Dostepne tylko w niektorych 
modelach. 


© 


Gniazdo przewodu zasilajqcego 


Sluzy do podtqczania przewodu zasilajqcego. 




Gniazdo wejscia DVI 


tqczy z cyfrowym zrodtem wideo DVI-D. 




UWAGA: Dostepne tylko w niektorych 
modelach. 




Gniazdo blokady 


Pozwala na przywiqzanie projektora do 
nieruchomego obiektu za pomocq linki i zamka. 




Port szeregowy 


tqczy z kontrolerem pomieszczenia. 

UWAGA: Dostepne tylko w niektorych 
modelach. 
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Pilot zdalnego sterowania 



-O- WSKAZOWKA: Zanim uzyjesz pilota zdalnego sterowania, wyjmij ochraniacz baterii 
' ' " pociqgajqc plastikowy uchwyt do chwili, az wyjdzie z pilota. 




Elementy pilota zdalnego sterowania 





Element 


Funkcja 


o 


Przycisk ukrywania 


Wylqcza obraz, wycisza gtosnik. 


© 


Przycisk sterowania myszq 


Przesuwa kursor myszy w podtqczonym 
komputerze. 


© 


Przycisk zasilania 


Wtqcza i wytqcza projektor. 


0 


Lewy i prawy przycisk myszy 


Wykonujq klikniecie lewego i prawego 
przycisku myszy w podlqczonym komputerze. 


© 


Przyciski zmiany strony w gore i w dot 


Powodujq zmiane stron w podlqczonym 
komputerze. 
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Elementy pilota zdalnego sterowania (kontynuacja) 





Element 


Funkcja 


© 


Przycisk auto sync (automatyczna 
synchronizacja) 


Wykonuje ponownq synchronizacje projektora 
z sygnatem wejsciowym z komputera. 




Przycisk picture mode (tryb obrazu) 


Wybiera nastepny obraz i kombinacje 
kolorow— moze bye dostosowany. 


© 


Przyciski menu 


Umozliwiajq zmiane ustawien projektora 
w menu ekranowym. 


© 


Przycisk source (zrodlo) 


Wyswietla obraz z kolejnego gniazda 
wejsciowego. 



Akcesoria 

Uzyskaj wiecej z prezentacji dzieki akcesoriom dla projektora HP. Mozesz nabyc akcesoria 
pod adresem http://www.hp.com lub u sprzedawcy projektora. 

Zesfaw do montazu na suficie HP— umozliwia latwy i dyskretny montaz projektora na 
suficie. 

" Ekrany projekcyjne HP— przenosne ekrany, latwe do zabrania i ustawienia gdziekolwiek, 
a takze stale ekrany dla jeszcze wiekszej wygody. 

• Pilot zdalnego sterowania HP premium— umozliwia kontrole kazdego aspektu prezentacji. 

• Przewody zasilajqce HP— umozliwiajq podlqczenie projektora wszedzie na swiecie. 

• Przewody HP— umozliwiajq podlqczenie sprzetu audio-video. 
Zapasowa lampa HP— umozliwia odzyskanie fabrycznej jasnosci projektora. 
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Konfiguracja projektora 

Umieszczanie projektora 




Ponizsza tabela pokazuje, jak nalezy ustawic projektor w stosunku do ekranu. 



~0" WSKAZOWKA: Aby uzyskac najlepszq jakosc obrazu, umiesc projektor w odleglosci 1 ,5 do 
' ' 5 m od ekranu 
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Wielkosc obrazu w zaleznosci od odleglosci od ekranu— vp63 1 0 series 



Wielkosc obrazu (przekqtna) 


Wielkosc obrazu (szerokosc) 


Odleglosc (obiektyw-ekran) 


(cale) 


(metry) 


(cale) 


(metry) 


(cale) (metry) 


30 


0,8 


24 


0,6 


od41 do 48 od 1,1 do 1,2 


40 


1,0 


32 


0,8 


od 55 do 64 od 1 ,4 do 1 ,6 


60 


1,5 


48 


1,2 


od 83 do 96 od 2,1 do 2,4 


80 


2,0 


64 


1,6 


od 110 do 128 od 2,8 do 3,3 


100 


2,5 


80 


2,0 


od 138 do 160 od 3,5 do4,l 


120 


3,0 


96 


2,4 


od 166 do 192 od 4,2 do 4,9 


150 


3,8 


120 


3,0 


od 207 do 240 od 5,3 do 6,1 


180 


4,6 


144 


3,7 


od 248 do 288 od 6,3 do 7,3 


200 


5,1 


160 


4,1 


od 276 do 320 od 7,0 do 8,1 


240 


6,1 


192 


4,9 


od331 do 384 od 8,4 do 9,8 


270 


6,9 


216 


5,5 


od 372 do 396 od 9,5 do 1 0,0 
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Wielkosc obrazu w zaleznosci od odleglosci od ekranu— vp6320 series 



Wielkosc obrazu (przekqtna) 


Wielkosc obrazu (szerokosc) 


Odleglosc (obiektyw-ekran) 


(cale) 


(metry) 


(cale) 


(metry) 


(cale) (metry) 


30 


0,8 


24 


0,6 


od 43 do 50 od 1,1 do 1,3 


40 


1,0 


32 


0,8 


od 58 do 67 od 1,5 do 1,7 


60 


1,5 


48 


1,2 


od 87 do 101 od 2,2 do 2,6 


80 


2,0 


64 


1,6 


od 1 1 6 do 1 34 od 2,9 do 3,4 


100 


2,5 


80 


2,0 


od 145 do 168 od 3,7 do 4,3 


120 


3,0 


96 


2,4 


od 174 do 202 od 4,4 do 5,1 


150 


3,8 


120 


3,0 


od 217 do 252 od 5,5 do 6,4 


180 


4,6 


144 


3,7 


od 261 do 302 od 6,6 do 7,7 


200 


5,1 


160 


4,1 


od 290 do 336 od 7,4 do 8,5 


240 


6,1 


192 


4,9 


od 348 do 400 od 8,8 do 1 0,0 


270 


6,9 


216 


5,5 


od 391 do 400 od 9,9 do 10,0 



Jezeli nie chcesz korzystac z tabeli odleglosci, mozesz uzyc nastepujqcych rownan 
ulatwiajqcych okreslenie miejsca instalacji projektora w zaleznosci od wielkosci obrazu. 

Obliczanie odleglosci projekcji 

odleglosc obiektywu od obrazu = A x szerokosc obrazu 
minimalna i maksymalna odleglosc od obrazu = B 



szerokosc obrazu = 0,8 
obiektyw ponizej spodu 


x przekqtna 
ekranu = C 


obrazu (dla obrazu 3:4) 

x szerokosc obrazu (dla obrazu 4:3) 


vp63 10 series 




vp6320 series 


A = od 1,7 do 2,0 




A = od 1,8 do 2,1 


B = od 1 do 1 0 m 




B = od 1 do 1 0 m 


C = od 0,11 do 0,41 




C = od 0,1 1 do 0,43 
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Podtqczanie zasilania 

1. Ustaw projektor na stabilnej podstawie umieszczonej od 1 do 10 m od przodu ekranu. 
Najlepiej, gdy podstawa znajduje sie ponizej spodu ekranu. 

2. Podlqcz jeden z koricow przewodu zasilajqcego z tylu projektora O, a drugi do 
uziemionego gniazdka elektrycznego ©. 

3. Wlqcz glowny wylqcznik © z tylu projektora. 




Jezeli instalujesz projektor na stale na suficie lub za ekranem, patrz "Instalacja projektora" 
stronie 49. 
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Podtqczanie do komputera 

Wymagane: 

Przewod VGA O 
■ Przewod USB © (opcjonalnie) 

* Przewod audio, miniaturowa wtyczka © (opcjonalnie) 




Opcjonalne polqczenie USB pozwala na uzycie funkcji myszy i strona do gory/w dol pilota 
zdalnego sterowania. 

Patrz "Pokazywanie ekranu komputera" na stronie 31 . 



\ 1 ^ , 

~0~ WSKAZOWKA: Jesli na projektorze nie jest widoczny ekran komputera, moze bye konieczne 
' ' " nacisniecie kombinacji klawiszy w komputerze, by wlqczyc wyjscie VGA komputera. 

Przykladowo, w niektorych komputerach trzeba nacisnqc FN+F4 lub FN+F5. Informacje na ten 
temat znajdujq sie w dokumentacji dostarczonej wraz z komputerem. 

WSKAZOWKA: Mozesz podlqczyc zewnetrzny monitor komputerowy do gniazda wyjscia 
VGA projektora. Monitor bedzie wyswietlac sygnal podlqczony do gniazda wejscia VGA— 
nawet gdy projektor jest wylqczony lub wyswietla inne zrodlo. 
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Podtqczanie do komputera kieszonkowego 

Nie wszystkie komputery kieszonkowe posiadajq porty VGA. Przykladowo, komputer 
kieszonkowy iPAQ moze wymagac karty PC z 15-pinowym zlqczem VGA. W razie potrzeby 
podlqcz do komputera kieszonkowego karte rozszerzajqcq z wyjsciem VGA. 

Wymagane: 

Przewod VGA O 

Karta rozszerzajqca z wyjsciem VGA © (w niektorych przypadkach) 




Podtqczanie zrodta wideo 

Wiele urzqdzeh wideo posiada wiecej niz jeden rodzaj gniazda wyjsciowego. Gdy 
podlqczasz urzqdzenie do projektora, wybierz polqczenie zapewniajqce najlepszq jakosc 
obrazu. Ponizsza lista przedstawia po kolei polqczenia wideo, z najlepszq jakosciq obrazu na 
gorze: 

Polqczenie DVI (najwyzsza jakosc) 
Polqczenie component video 
polqczenie S-video 
■ Polqczenie composite video 

Przewody wideo i dzwieku przedstawione w nastepnych rozdzialach sq dostepne od firmy HP. 



Konfiguracja projektora 21 



Jesli chcesz podlqczyc urzqdzenie wideo SCART do projektora, konieczny jest adapter SCART 
(dostepny od firmy HP). 

Podlqczanie zrodla DVI 

Gniazdo DVI dostepne jest tylko w niektorych modelach. Obsluguje ono jedynie zrodla 
cyfrowe DVI. 

Przyklady: urzqdzenia telewizji kablowej, odbiorniki satelitarne i niektore komputery 
Wymagane: 

Przewod DVI-D O 

Przewod audio, RCA © (opcjonalnie) 
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Podlqczanie zrodla component-video 

Przyklady: urzqdzenia telewizji kablowej, odtwarzacze DVD, odbiorniki satelitarne 
i odbiorniki audio-wideo 

Wymagane: 

• Przewod component-na-VGA O 
Przewod audio, RCA © (opcjonalnie) 



WSKAZOWKA: Wiele odtwarzaczy DVD i wysokiej jakosci urzqdzeh wideo posiada 
wyjscie component video. Trzy zlqcza RCA mogq bye oznaczone YPbPr lub YCbCr. 

Jesli to mozliwe, skonfiguruj zrodlo wideo do uzycia wyjscia ze skanowaniem progresywnym, 
takim jak 480p, 575p, czy 720p. Dodatkowe informacje znajdujq sie w dokumentacji 
dostarczonej do zrodla wideo. 
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Podlqczanie zrodla S-video 

Przyklady: odtwarzacze DVD, magnetowidy, urzqdzenia telewizji kablowej, kamery i gry wideo 

Wymagane: 

Przewod S-video O 

Przewod audio, RCA © (opcjonalnie) 
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Podlqczanie zrodla composite-video 

Przyklady: magnetowidy, odtwarzacze DVD, odbiorniki audio-wideo i gry wideo 
Wymagane: 

• Przewod composite-video O 

Przewod audio, RCA © lub polqczony przewod audio-wideo (opcjonalnie) 
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Wlqczanie i wylqczanie projektora 

Wtqczanie projektora 

1. Sprawdz, czy przewod zasilajqcy jest podlqczony oraz czy glowny wylqcznik jest 
wlqczony. 

2. Otworz obiektyw odsuwajqc pokrywe obiektywu O w lewo. 

3. Nacisnij przycisk zasilania © na projektorze lub na pilocie zdalnego sterowania. 

Projektor potrzebuje okolo minuty na rozgrzanie. W czasie rozgrzewania miga przycisk 
zasilania. 

-Q- WSKAZOWKA: Jesli na ekranie nie pojawi sie zaden obraz, sprobuj ponizszych metod: 

• Jesli korzystasz z komputera, nacisnij kombinacje klawiszy wlqczajqcq wyjscie wideo. 
Przykladowo, w niektorych komputerach trzeba nacisnqc FN+F4 lub FN+F5. 

■ Na projektorze nacisnij jeden lub kilka razy przycisk source (zrodlo) aby wybrac wlasciwe 
gniazdo wejscia. 
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UWAGA: Niektore elementy projektora i powietrze wychodzqce z niego mogq bye bardzo 
cieple. Jest to normalna sytuacja. Jesli projektor zacznie sie przegrzewac, wlqczy sie lampka 
ostrzegawcza temperatury, a projektor wylqczy sie. 



Wytqczanie projektora 

! ; . Nacisnij przycisk zasilania znajdujqcy sie na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania, 
aby wylqczyc projektor. Nie trzymaj wcisnietego przycisku. 

Przycisk zasilania miga podczas ochladzania, po czym projektor wylqcza sie. Projektor 
zuzywa niewielkq ilosc energii nawet po wylqczeniu. 

2. Jesli zajdzie taka potrzeba, mozesz odlqczyc urzqdzenia dzwiekowe i video od projektora 
w czasie ochladzania projektora, lub gdy przestanie migac przycisk zasilania. 



AOSTRZEZENIE: Nie odlqczaj zasilania ani nie wylqczaj glownego wylqcznika dopoki 
projektor nie ochlodzi sie (wentylator zatrzyma sie) i przestanie migac przycisk zasilania. 
W przeciwnym wypadku zywotnosc lampy moze sie zmniejszyc. 



3. Jezeli projektor ma bye odlqczony lub przeniesiony, poczekaj az lampka zasilania 
przestanie migac, a nastepnie odlqcz przewod zasilajqcy. 

Jezeli sprobujesz ponownie wlqczyc projektor podczas ochladzania, projektor nie wlqczy sie. 
Poczekaj, az zakohczy sie ochladzanie i przestanie migac przycisk zasilania. 

Przenoszenie projektora 

Podczas przenoszenia projektora: 

Pozwol projektorowi na ochlodzenie zanim zaczniesz go przenosic. Nastepnie odlqcz 
wszystkie przewody. 

• Unikaj wstrzqsow i szarpniec. Gdy tylko to mozliwe, do przenoszenia korzystaj z etui lub 
wyscielanego pojemnika. 

• Sprawdzaj limity temperatury i wilgotnosci (patrz "Dane techniczne" na stronie 67). Jesli 
projektor jest zimny, poczekaj az sie stopniowo ogrzeje by uniknqc skroplenia pary. 
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Dostosowywanie podstawowych ustawieh 

Rozdzial ten zawiera opis dostosowywania podstawowych ustawieh projektora. 

Wycelowanie projektora 

Aby podniesc lub opuscic rzutowany obraz na ekranie, nacisnij przycisk regulacji wysokosci 
O i podnies lub opusc przod projektora ©. Zwolnij przycisk, aby zachowac ustawienie. 

Aby spoziomowac obraz na ekranie, obroc regulowanq nozke © aby jq wydluzyc lub 
skrocic. 




Ustawianie ostrosci i powiekszenia 



Obracaj pierscieh focus (ostrosci), az obraz stanie sie wyrazny. Ostrosc obrazu projektora 
mozna ustawiac w zakresie od 1 do 10 m. 

2. Obracanie pierscienia powiekszenia umozliwia zmiane rozmiarow obrazu od 100 do 1 16%. 




Jezeli obraz nie miesci sie na ekranie, przesuh projektor blizej lub dalej od ekranu. 
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Korzystanie z pi lota zdalnego sterowania 




Aby zrobic to... 


Nacisnij to... 


Ukrywanie i pokazywanie obrazu 


Przycisk ukrywania O. 


Przemieszczanie kursora myszy w komputerze 


Przesun przycisk sterowania myszq © w kierunku, 
w ktory chcesz przesunqc kursor. Funkcja ta 
wymaga potqczenia USB pomiedzy projektorem 
i komputerem. 


Wtqczanie i wytqczanie projektora. 


Przycisk zasilania ©. 


Klikanie przyciskiem myszy w komputerze 


Prawy lub lewy przycisk myszy 0. Funkcja ta 
wymaga potqczenia USB pomiedzy projektorem 
i komputerem. 


Przesuwanie strony w gore lub w dot w komputerze Przyciski zmiany strony w gore i w dot ©. Funkcja 

ta wymaga potqczenia USB pomiedzy projektorem 
i komputerem. 


Ponowne dopasowanie obrazu z ekranu komputera 


Przycisk auto sync ©. 
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Aby zrobic to... 


Nacisnij to... 


Zmiana ustawien obrazu dla roznych typow 
sygnatow wejsciowych 


Nacisnij przycisk picture mode (tryb obrazu) © 
jeden lub wiecej razy. 


Zmiane ustawien projektora w menu ekranowym 


Przycisk enter i przyciski nawigacyjne ©. Patrz 
"Korzystanie z menu ekranowego" na stronie 38. 


Wyjscie z dowolnego menu ekranowego lub 
ustawien ia 


Przycisk Exit (wyjdz) ©. 



Wybor kolejnego zrodta sygnatu Nacisnij przycisk source (zrodto) © jeden lub 

wiecej razy. 



-Q- WSKAZOWKA: Z odleglosci 9 metrow skieruj pilot zdalnego sterowania na ekran lub na 
' s N przod lub tyl projektora. 
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2 Pokazywanie prezentacji 



Pokazywanie ekranu komputera 

1. Sprawdz, czy komputer jest podlqczony do projektora i wlqczony. Patrz "Podlqczanie do 
komputera" na stronie 20. 

Sprawdz, czy projektor jest skonfigurowany, wlqczony i ustawiony. Patrz "Dostosowywanie 
podstawowych ustawieh" na stronie 28. 

3. Jesli projektor pokazuje obraz z innego zrodla, nacisnij przycisk source (zrodlo) na 
projektorze lub na pilocie zdalnego sterowania jeden lub kilka razy, by wybrac gniazdo 
wejscia VGA. 

4. Jesli ekran komputera nie jest wyswietlany przez projektor, moze bye konieczne wlqczenie 
wyjscia wideo komputera. Przykladowo, w niektorych komputerach wymagane jest 
nacisniecie kombinacji klawiszy, takiej jak nacisnqc FN+F4 czy FN+F5. Informacje na ten 
temat znajdujq sie w dokumentacji dostarczonej wraz z komputerem. 

Jezeli chcesz ustawic wyswietlany obraz, patrz "Ustawianie obrazu i dzwieku" na stronie 33. 



Wybieranie innego zrodla 

Jesli obraz ze zrodla wideo nie pojawia sie na ekranie, mozesz szybko wybrac wlasciwe 
zrodlo. 

▲ Nacisnij przycisk source (zrodlo) jeden lub wiecej razy— az bedzie widoczny obraz lub 
nazwa gniazda wideo do ktorego podlqczone jest zrodlo. 

Upewnij sie, ze zrodlo wideo jest wlqczone i odtwarza wideo. 



Ukrywanie lub pokazywanie obrazu 

Nacisnij przycisk hide (ukryj) na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania, by wylqczyc 
obraz i glosniki projektora. Nie wplywa to na zrodlo wideo, ktore wciqz dziala. 

2. Nacisnij dowolny przycisk, by ponownie pokazac obraz i wlqczyc glosniki projektora. 
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3 Ustawianie projektora 



Ustawianie obrazu i dzwieku 

Wybieranie najlepszego trybu obrazu 

Mozesz szybko wybrac inny tryb obrazu aby zmienic ustawienia obrazu. Tryby obrazu mogq 
kontrolowac takie wlasciwosci jak kolor czy wielkosc. Pozwalajq na latwe wybieranie 
najlepszych ustawieh dla otaczajqcego oswietlenia i rodzaju obrazu wideo (patrz "Ustawianie 
obrazu i dzwieku" na stronie 33). 

▲ Nacisnij przycisk picture mode lii (tryb obrazu) jeden lub wiecej razy, by wybrac tryb 
obrazu zapewniajqcy najlepszq jakosc. 
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Mozesz takze dostosowac tryby obrazu, by najlepiej odpowiadaly zrodlom wideo: 

1. Nacisnij przycisk picture mode 1st (tryb obrazu) by wybrac tryb obrazu, ktory chcesz zmienic. 

2. Nacisnij enter i przejdz do Picture > Customize picture mode (Obraz > Dostosuj tryb obrazu). 

3. Zmieniaj ustawienia dopoki nie uzyskasz zadowalajqcych efektow. 



-O- WSKAZOWKA: Aby opuscic menu ekranowe lub ustawienie, nacisnij przycisk exit ^3 (wyjdz). 



Ustawianie ksztattu obrazu 

Zaleznie od rodzaju oglqdanego zrodla wideo, obraz moze czasami wyglqdac 
nieprawidlowo lub moze bye niedopasowany do ekranu: 

■' Jesli aktywne urzqdzenie wideo wysyla sygnal szerokoekranowy do projektora, nacisnij 
enter, przejdz do menu Input (Wejscie), i ustaw Widescreen input (Wejscie 
szerokoekranowe) na Yes (Tak). Zobacz O na ponizszym rysunku. 

Jesli urzqdzenie wideo wysyla normalny sygnal, ustaw Widescreen input (Wejscie 
szerokoekranowe) na No (Nie). 



WSKAZOWKA: Jesli pokazujesz szerokoekranowe obrazy na szerokim ekranie projekcyjnym, 
= standardowe obrazy mogq nie zmiescic sie na ekranie. Jednym z rozwiqzah jest zmiana 
aktualnego trybu obrazu, by wyswietlane byly mniejsze obrazy. Nacisnij enter, przejdz do 
menu Picture > Customize picture mode (Obraz > Dostosuj tryb obrazu) i ustaw Stretch 
(Rozciqgniecie) na Reduced (Zmniejszone). Zobacz © na ponizszym rysunku. 
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Ustawianie skosnego obrazu 



Jesli projektor jest przechylony do gory lub do dolu, boczne krawedzie obrazu na ekranie 
mogq bye skosne, nawet gdy gora i dol jest w poziomie. Korekcja trapezowa likwiduje ten 
problem. 

▲ Naciskaj przycisk keystone (trapez) na projektorze, az obraz bedzie wyglqdal 
prawidlowo. 




Mozesz takze wykonac korekeje trapezowq w menu ekranowym. Nacisnij enter, i przejdz do 
menu Setup > Keystone (Ustawienia > Trapez), aby ustawic obraz. 



"0~ WSKAZOWKA: Jesli gora i dol obrazu sq skrzywione w przeciwnych kierunkach, przesuh 
' ~ x projektor, az bedzie ustawiony prostopadle do ekranu, nie skosnie. 
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Ustawianie obrazu dla uzyskania najlepszego koloru 

Mozesz dostosowac ustawienia obrazu projektora, aby uzyskac najlepszq jakosc koloru 
i obrazu. Przeprowadz ponizsze kroki dla kazdego urzqdzenia zrodlowego i dla kazdego 
gniazda wejsciowego, ktorego uzywasz. Wykonaj je w podanej kolejnosci. Niektore 
z ustawieh mogq bye niedostepne dla pewnych gniazd wejsciowych. 

1. Nacisnij przycisk picture mode Ei (tryb obrazu) i wybierz tryb obrazu z ktorego chcesz 
korzystac dla danego zrodla. 

2. Nacisnij enter i przejdz do menu Picture (Obraz). 

Przejdz do Color settings > Brightness (Ustawienia koloru > Jaskrawosc). Wybierz 
najwyzsze ustawienie, dajqce wciqz najciemniejszy czarny dla czarnych obszarow. Jesli 
chwilowo zwiekszysz ustawienia korekeji trapezowej, mozesz zobaczyc czarne obszary na 
brzegach obrazu. 

4. Przejdz do Color settings > Contrast (Ustawienia koloru > Kontrast). Wybierz najwyzsze 
ustawienie, ktore nie zakloca szczegolow na jasnych obszarach. Mozna zobaczyc jasne 
chmury lub teksturowane, biale obszary. 

5. Przejdz do Customize picture mode > Picture enhancement (Dostosuj tryb obrazu > 
Poprawa obrazu). Wybierz ustawienie, ktore daje najlepszq ogolnq jaskrawosc srednich 
tonow. Wplyw na czerh i biel powinien bye minimalny. 

6. Przejdz do Customize picture mode > Color temperature (Dostosuj tryb obrazu > 
Temperatura koloru). Wybierz ustawienie, przy ktorym biel i kolory wyglqdajq najlepiej. 

Przejdz do Color settings > Color saturation (Ustawienia koloru > Nasycenie koloru). 
Wybierz ustawienie, przy ktorym kolory wyglqdajq najbardziej naturalnie. 

Przejdz do Color settings > Tint (Ustawienia koloru > Odcieh). Wybierz ustawienie, przy 
ktorym kolory wyglqdajq najbardziej naturalnie. 

9. Przejdz do Customize picture mode > White intensity (Dostosuj tryb obrazu > 
Intensywnosc bieli). Wybierz ustawienie powyzej 0, zgodnie z potrzebq, by rozjasnic 
obraz ale nie wplynqc na kolory. 

10. W razie potrzeby powtorz wszystkie kroki. 

Zmiana innych ustawieh obrazu 

Menu ekranowe pozwala na ustawienie wielu opeji szczegolowo dostosowujqcych obraz. 

Nacisnij enter i przejdz do menu Picture (Obraz). 
Zmieh ustawienia zgodnie z wymaganiami. 

W menu Picture (Obraz) mozesz zmieniac wiele opeji obrazu, jak jaskrawosc, kontrast 
i ksztalt obrazu, a takze dostosowac tryby obrazu. 

Opisy wszystkich ustawieh obrazu sq dostepne w "Menu Picture (Obraz)" na stronie 39. 
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Ustawianie gtosnosci 

Mozesz kontrolowac glosnosc glosnikow projektora: 

Aby zmienic glosnosc glosnikow projektora, nacisnij enter, przejdz do Sound > Volume 

(Dzwiek > Glosnosc) i zmieh ustawienie. 

Aby chwilowo wlqczyc lub wylqczyc dzwiek, nacisnij enter, przejdz do Sound > Mute 

(Dzwiek > Wycisz) i wycisz dzwiek. 

Zmiana innych ustawieh dzwieku 

1. Nacisnij enter i przejdz do menu Sound (Dzwiek). 

2, Zmieh ustawienia dzwieku. 

W menu Sound (Dzwiek) mozna zmienic takie ustawienia, jak wyciszenie, glosnosc 
i dzialanie glosnika. 

Opisy wszystkich ustawieh dzwieku sq dostepne w "Menu Sound (Dzwiek)" na stronie 41 . 

Zmiana konfiguracji projektora 

1. Nacisnij enter i przejdz do menu Setup (Ustawienia). 

2. Zmieh konfiguracje zgodnie z wymaganiami. 

W menu Setup (Ustawienia) mozesz zmienic takie ustawienia, jak jezyk menu, polozenie 
projektora i czas oczekiwania menu. 

Opisy wszystkich ustawieh konfiguracji sq dostepne w "Menu Setup (Ustawienia)" na stronie 41 . 

Zapobieganie nieautoryzowanemu uzyciu 

Mozesz zapobiec uzyciu projektora przez niepowolane do tego osoby, tworzqc tajnq 
sekwencje nacisniec przyciskow wymaganq do wlqczenia projektora. Sekwencja 
odblokowujqca to seria 4 do 8 nacisniec przyciskow strzalek. Jesli przyciski nie zostanq 
nacisniete w wybranej kolejnosci, projektor nie wlqczy sie. Postepuj wedlug ponizszych 
krokow by ustawic lub usunqc sekwencje odblokowujqcq. 

1. Nacisnij enter, przejdz do Setup > Advanced setup > Projector lock (Ustawienia > 
Ustawienia zaawansowane > Blokada projektora) o nacisnij enter. 

2. Jesli ustawiona jest stara sekwencja oblokowujqca, gdy pojawi sie komunikat nacisnij 
przyciski zgodnie ze starq sekwencjq i nacisnij enter. 

3. Aby ustawic nowq sekwencje oblokowujqcq, nacisnij przyciski strzalek dla nowej 
sekwencji i nacisnij enter. 

Aby usunqc sekwencje oblokowujqcq i zlikwidowac zabezpieczenie, nacisnij jedynie enter. 



Ustawianie obrazu i dzwieku 37 



4. Gdy pojawi sie komunikat, potwierdz nowq sekwnecje i nacisnij enter. 



UWAGA: Jesli ustawisz sekwencje oblokowujqcq, musisz nacisnqc sekwencje za kazdym 
razem gdy wlqczasz projektor. Sekwencja chroni projektor tylko w czasie wlqczania, a nie 
w kazdym innym czasie. 



Jesli zapomnisz sekwencje oblokowujqcq, musisz zadzwonic do wsparcia HP by odblokowac 
projektor. Musisz posiadac projektor i dowod zakupu. 

Korzystanie z menu ekranowego 

Zmiana ustawieh projektora w menu ekranowym 

Mozesz dokonac zmian ustawieh opcji menu ekranowego za pomocq przyciskow projektora 
albo pilota zdalnego sterowania. 

1. Nacisnij enter na projektorze lub na pilocie zdalnego sterowania. Spowoduje to 
wyswietlenie menu ekranowego. 

2. Nacisnij strzalke w gore lub w dol by podswietlic wybranq ikone menu, a nastepnie 
nacisnij strzalke w prawo ► by wejsc do menu. 

3. Nacisnij strzalke w gore a. lub w dol by podswietlic ustawienie, a nastepnie nacisnij 
enter by zaczqc zmieniac ustawienie. 

4. Naciskaj strzalke w lewo \ prawo ►, gore a. lub dol ▼ by zmienic ustawienie, zgodnie 
z komunikatem. 

5. Nacisnij enter by powrocic do menu. 

6. Aby przejsc do innego menu, nacisnij strzalke w lewo i i wybierz menu. 

7. Aby zamknqc menu ekranowe, nacisnij przycisk exit *^ (wyjdz). 

Menu ekranowe wylqczy sie takze po pewnym czasie nieaktywnosci. Aby zmienic czas, ktory 
ma uplynqc przed zamknieciem menu, nacisnij enter i wybierz Setup > Timeout for menu 

(Ustawienia > Czas oczekiwania menu). 



-O- WSKAZOWKA: Aby opuscic menu ekranowe lub ustawienie, nacisnij przycisk exit 
' 5 " (wyjdz). 
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Menu Input (Wejscie) 



Obraz pomocniczy znajdziesz w czesci "Panel tylny" na stronie 12. 
Menu Input (Wejscie) 



VGA 


Pokazuje zrodlo podlqczone do gniazda wejsciowego VGA. 


S-video 


Pokazuje zrodlo podlqczone do gniazda S-video. 


Composite 


Pokazuje zrodlo podlqczone do gniazda composite-video. 


DVI 


Pokazuje zrodlo podlqczone do gniazda DVI (dostepne tylko w niektorych 




modelach). 


Scan inputs (Skanuj 


Ustawia opcje decydujqcq o tym, czy projektor automatycznie poszukuje 


wejscia) 


sygnatow wejsciowych i wyswietla nastepne znalezione zrodlo. 


Widescreen input (Wejscie 


Zmienia ustawienie, czy urzqdzenie szerokoekra nowe jest uzywane. 


szerokoekra nowe) 


Reguluje odpowienio wysokosc obrazu. 



Menu Picture (Obraz) 



Niektore ustawienia obrazu dostepne sq wylqcznie dla niektorych uzywanych gniazd 
wejsciowych. Niedostepne ustawienia sq wyszarzone w menu ekranowym. 

Menu Picture (Obraz) 



Color settings... 


Ustawia obraz i kolory. 


(Ustawienia koloru) 




Brightness 


Rozjasnia i przyciemnia obraz. 


(Jaskrawosc) 




Contrast (Kontrast) 


Ustala roznice miedzy jasnymi i ciemnymi obszarami obrazu. 


Sharpness (Ostrosc) 


Wyostrza lub wygtadza obraz. 


Color saturation 


Zmienia intensywnosc kolorow. 


(Nasycenie kolorow) 




Tint (Odcieh) 


Przesuwa kolory w kierunku czerwieni lub zieleni. 


Color space 


W przypadku niektorych urzqdzeh typu component wybiera standard 


(Przestrzeh kolorow) 


koloru uzywany przez zrodto. 
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Menu Picture (Obraz) (kontynuacja) 



Rosot color sGttincjs 


Przywraca ustawienia koloru do wartosci domyslnych. 


(Resetuj ustawienia 




i i \ 
koloru) 




vija sellings... 


/.mienia usiawienia aia wepcia Kompuieroweyo 


(Ustawienia VGA) 




Auto-sync 


• 

Wykonu|e ponownq synchronizac|e pro|ektora z sygnatem we|sciowym. 


(automatyczna 


Moze to skompensowac zmiany sygnatu. 


i • • \ 
synchromzaqa) 




Frequency 


II, , . 1 . Ill L 

Ustawia parametry czasowe pro|ektora wzgledem komputera. 


^ V — Z. Co 1 1_ '1 1 1 WUol. j 




t 1 ■ tr 1 1 • \ 

Tracking (bledzeme) 


ii, ■ i -I, ii i , 
Ustawia taze pro|ektora wzgledem komputera. 


Vertical offset (Odstep 


Przesuwa obraz w gore lub w dof na obszarze projekcyjnym. 


pionowy) 




Horizontal offset 


, III 1 • 1 • 

Przesuwa obrazu w lewo lub w prawo na obszarze pro|ekcy|nym. 


(Odstep poziomy) 


Picture mode (Tryb obrazu) 


Zmienia ustawienia koloru i obrazu na jednq z kombinacji przeznaczonych 




dla roznych rodzajow sytuacji. Mozesz uzyc innego trybu obrazu dla 




kazdego zrodfa lub kazdego srodowiska oglqdania. Mozesz dostosowac 




i-i , i ' i 
kazdy z trybow obrazu. 


Customize picture mode... 


Zmienia ustawienia zwiqzane z obecnym trybem obrazu. 


(Dostosuj tryb obrazu) 




Picture enhancement 


Poprawia kolor, jasnosc i inne cechy obrazu. 


tn 1 \ 

(Poprawa obrazu) 




White intensity 


Zwieksza jasnosc biafych obszarow. 


(Intensywnosc bieh) 




Color temperature 


Przesuwa kolory w kierunku czerwieni lub niebieskiego. 


(Temperatura kolorow) 





Stretch (Rozciqganie) Wybiera sposob dopasowania obrazu do ekranu: 



Best fit (Najlepsze dopasowanie) automatycznie dopasowuje obraz 
bez rozciqgania. 

1 -to- 1 (1 do 1 ) pokazuje kazdy punkt obrazu jako punkt rzutowany. 
Reduced (Zredukowany) dopasowuje standardowy obraz do szerokiego 
ekranu projekcyjnego. 



Ustawianie projektora 



Menu Picture (Obraz) (kontynuacja) 



Picture shift Przesuwa obraz na obszarze projekcyjnym. Jest to przydatna funkcja 

(Przesuniecie obrazu) podczas oglqdania obrazu mniejszego od obszaru projekcyjnego, na 
przykfad szerokoekranowego filmu. 



Reset picture shift Resetuje przesuniecie obrazu do zera (wysrodkowane). 

(Resetuj przesuniecie 

obrazu) 



Reset this picture mode Przywraca obecny tryb obrazu do ustawieh domyslnych. 
(Resetuj tryb obrazu) 



Menu Sound (Dzwiek) 

menu Sound (Dzwiek) 

Mute (Wyciszenie) Chwilowo wyfqcza gfosniki projektora. 



Volume (Gtosnosc) Zmienia gtosnosc gtosnikow. 



Internal speakers Wfqcza lub wyfqcza wbudowane gfosniki. 

(Wbudowane gfosniki) 



Reset sound settings Przywraca ustawienia dzwieku do ustawieh domyslnych. 

(Resetuj ustawienia 

dzwieku) 



Menu Setup (Ustawienia) 

Menu Setup (Ustawienia) 

Language (J?zyk) Wybiera jezyk uzywany w menu ekranowym. 



Keystone (Znieksztafcenie Koryguje skosne brzegi obrazu. Rownowazy to za wysokie lub za niskie 
trapezowe) umieszczenie projektora wzgledem ekranu. 



Reset keystone (Resetuj Resetuje korekcje znieksztafceh trapezowych do zera (brak korekcji). 
znieksztafcenie trapezowe) 



Lamp saver (Tryb Ustawia nizszq moc lampy. 

oszczedzania lampy) 



Timeout for menu (Czas Ustala, ile sekund menu ekranowe bedzie czekafo na uzytkownika przed 
oczekiwania menu) zniknieciem z ekranu. 
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Menu Setup (Ustawienia) (kontynuacja) 

Advanced setup... Zmienia dodatkowe ustawienia konfiguracyjne. 

(Ustawienia 

zaawansowane) 



Power timeout (Czas Ustawia czas, przez ktory projektor oczekuje na sygnat wejsciowy przed 
do wylqczenia) automatycznym wylqczeniem. 



Projector position 
(Polozenie projektora) 


Ustawia obraz tak, aby odpowiadat on orientacji projektora: normalnie, do 
gory nogami, z przodu lub za ekranem. Projektor dokonuje odpowiedniego 
odwrocenia oraz odbicia lustrzanego obrazu. 


Projector lock (Blokada 
projektora) 


Ustawia lub usuwa tajnq sekwencje przyciskow, ktora musi bye 
wprowadzona by uruchomic projektor. 


Reset lamp hours 
(Zerowanie licznika 
czasu pracy lampy) 


W przypadku zalozenia nowej lampy zeruje licznik czasu jej pracy. 


Reset all settings 
(Resetowanie wszystkich 
ustawien) 


Przywraca ustawienia wszystkich menu do fabrycznych wartosci 
domyslnych. 


j Help (Pomoc) 


Help (pomoc) 




Wyswietla informacje o projektorze i jego stan. 


Diagnostics... 
(Diagnostyka) 


Wyswietla testy umozliwiajqce sprawdzenie dziatania projektora oraz 
pilota zdalnego sterowania. 
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4 Konserwacja projektora 



Rutynowa konserwacja projektora 

Sprawdzanie stanu projektora 

Aby sprawdzic stan projektora: 

▲ Nacisnij przycisk enter na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania i przejdz do menu 
Help (Pomoc). 

Ekran ten pokazuje informacje o projektorze i jego stan. 

Czyszczenie obiektywu projektora 

Korzystajqc z ponizszych zaleceh, mozesz wyczyscic przedniq soczewke projektora. 
Nie mozesz czyscic zadnych powierzchni wewnetrznych. 

Aby ograniczyc ryzyko uszkodzenia lub zarysowania powierzchni obiektywu, wydmuchaj 
czqstki kurzu za pomocq czystego, suchego i niezjonizowanego powietrza. 

W razie koniecznosci mozna zastosowac nastepujqcq metode: 

a. Przetrzyj obiektyw w jednym kierunku czystq, suchq szmatkq. Nie przecieraj tarn 
i z powrotem w poprzek soczewki. 

b. Jezeli szmatka jest brudna lub powoduje rozmazywanie na obiektywie, wypierz jq. 
Jezeli szmatka jest nadal brudna po praniu lub jest porwana, wymieh jq. 



OSTRZEZENIE: Czyszczenie projektora wymaga przestrzegania nastepujqcych zasad: 

• Nie wolno rozpryskiwac jakichkolwiek plynow bezposrednio na powierzchnie obiektywu. 
Srodki czyszczqce mogq uszkodzic soczewke. 

• Nie korzystaj z plynow zmiekczajqcych material podczas prania, ani arkuszy 
zmiekczajqcych podczas suszenia. Chemikalia znajdujqce sie na materiale mogq 
uszkodzic powierzchnie obiektywu. 

• Nie przechowuj szmatki czyszczqcej tak, aby dotykala obiektywu, poniewaz moze to 
spowodowac zabrudzenie barwnikiem zawartym w materiale. Szmatka pozostawiona na 
otwartym powietrzu ulega zanieczyszczeniu. 
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Wymiana modutu lampy 



Gdy projektor jest uzywany, jasnosc lampy projektora z czasem spada, a lampa staje sie 
bardziej podatna na uszkodzenie. Aby projektor swiecil tak jasno, jak przy zakupie, mozesz 
w dowolnej chwili zainstalowac nowq lampe. Zalecamy wymiane lampy gdy pojawi sie 
odpowiedni komunikat. 



OSTROZNIE! Wymiana modulu lampy wymaga przestrzegania nastepujqcych zasad: 

• Aby obnizyc ryzyko obrazeri, modul lampy wymieniaj bardzo ostroznie, gdyz wewnqtrz 
moze bye potluczone szklo. W przypadku instalacji na suficie, w czasie wymiany modulu 
lampy zatoz okulary ochronne i rekawiczki. Jezeli lampa ulegla peknieciu, skontaktuj sie z HP 
w celu ustalenia, czy fragmenty szkla nie spowodowaly koniecznosci naprawy projektora. 

• Lampa zawiera male ilosci rteci. W przypadku pekniecia lampy, przewietrz odpowiednio 
pomieszczenie, w ktorym nastqpilo pekniecie. Sposob utylizacji lampy moze bye 
uregulowany miejscowymi przepisami o ochronie srodowiska. Informacje na temat 
utylizacji i przetwarzania wtornego mozesz otrzymac od wladz lokalnych lub organizacji 
Electronic Industries Alliance (http://www.eiae.org). 

Poniewaz zestaw lampy pracuje przy bardzo wysokiej temperaturze, odczekaj 30 minut 
przed wyjeciem modulu lampy. 



Wylqcz projektor i odczekaj 30 minut, az projektor ostygnie. 

2. Odlqcz przewod zasilajqcy. 

3. Nacisnij na pokrywie lampy zatrzask zwalniajqcy O i zdejmij pokrywe ©. 

4. Nacisnij zatrzask zwalniajqcy na wtyczce lampy i odlqcz wtyczke ©. 
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5. Poluzuj dwie sruby 0 na module lampy i wyciqgnij modul ©. 




© 

6. Wloz nowy modul lampy do projektora i zakrec dwie sruby. 

7. Podlqcz wtyczke lampy. 

8. Zatrzasnij pokrywe lampy. 

9. Wlqcz projektor. Jezeli lampa nie wlqczy sie w czasie uruchomienia, sprobuj ponownie 
zainstalowac lampe. 

10. Nacisnij enter, przejdz do Setup > Advanced setup > Reset lamp hours (Ustawienia > 
Ustawienia zaawansowane > Zerowanie licznika czasu pracy lampy) i nacisnij enter. 
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Wymiana baterii w pilocie zdalnego sterowania 

1. Uzyj dlugopisu do przesuniecia zatrzasku baterii do srodka i wyciqgnij oprawke baterii 

© 

Wloz nowq baterie do oprawki ©. 
3. Wcisnij oprawke do pilota zdalnego sterowania ©. 




Przy utylizowaniu baterii skontaktuj sie z lokalnq firmq wywozqcq odpady, aby poznac 
lokalne ograniczenia dotyczqce utylizacji i przerobu wtornego baterii. 
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Rozbudowa projektora 



Aktualizacja oprogramowania uktadowego 

Co jakis czas HP moze udostepniac uaktualnione wersje oprogramowania ukladowego 
(firmware), ktore ulepszajq jego dzialanie. Aktualna wersja firmware jest widoczna w menu 
ekranowym Help (Pomoc). Uaktualnione wersje oprogramowania mozesz znalezc na stronie 
internetowej http://www.hp.com/go/ proj_firmware. 

Uaktualnianie za pomocq USB 

1. Korzystajqc z komputera z gniazdem USB, przejdz na strone internetowq 

z uaktualnieniami do projektorow HP (zajrzyj do wstepu tej czesci) i pobierz najnowszy 
plik przeznaczony do aktualizacji za pomocq USB. 

Podfqcz przewod USB (do kupienia w firmie HP) pomiedzy gniazdem USB projektora 
a gniazdem USB komputera. 

3. Uruchom w komputerze pobrany plik, klikajqc na nim dwukrotnie. Wykonuj instrukcje 
pokazane na ekranie. 
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5 Instalacja na stale 



Instalacja projektora 

Wybieranie przewodow 

Jesli instalujesz projektor na stale, albo korzystasz z dlugich przewodow, wez pod uwage 
ponizsze sugestie podczas planowania instalacji: 

• Uzywaj przewodow wysokiej jakosci. Uzywaj wylqcznie przewodow wideo wykonanych 
z przewodu koncentrycznego 75 Ohm oraz odpowiednich zlqczy. W przypadku wideo 
o wysokiej rozdzielczosci uzywaj nisko stratnych przewodow wideo. W przypadku 
dzwieku analogowego korzystaj z przewodow ekranowanych. Dla dzwieku cyfrowego, 
uzyj przewodow koncentrycznych 75 Ohm. 

Ograniczaj dlugosc przewodow jak to tylko mozliwe. W przypadku przewodow wideo 
dluzszych niz 6 m, uzywaj nisko stratnych przewodow koncentrycznych. W przypadku 
przewodow dla dzwieku analogowego dluzszych niz 6 m, korzystaj z drutu o przekroju 1 2. 

• Nie umieszczaj przewodow audio lub wideo obok przewodu zasilajqcego lub sieciowego. 
Jesli muszq sie krzyzowac, skrzyzuj je pod kqtem 90 stopni. 

• Jesli umieszczasz przewody w scianie, skorzystaj z przewodow posiadajqcych 
odpowiednie zatwierdzenia, np. zatwierdzenie przez firme Underwriters Laboratories (UL). 

• Jesli kladziesz przewody powyzej sufitu podwieszanego, musisz skorzystac z przewodow 
plenum-rated (w ognioodpornej izolacji), jesli przestrzeh powyzej sufitu jest polqczona 

z przestrzeniq powyzej innych pomieszczeh. Jesli prowadzisz przewody w kanale, musisz 
uzyc przewodow plenum-rated. 

• Zanim instalujesz przewody na stale, sprawdz dzialanie przy luzno lezqcych przewodach. 

Instalacja na stole 

Ten sposob instalacji zostal opisany z Rozdziale 1 . Wiecej informacji znajdziesz 
w "Konfiguracja projektora" na stronie 16. 

Instalacja na suficie 



AOSTROZNIE! Aby ograniczyc ryzyko obrazeh spowodowanych przez nieprawidlowo 
zainstalowane urzqdzenie, zaleca sie, aby instalacje na suficie wykonaf profesjonalny monter. 
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1. Zamontuj projektor pod sufitem za pomocq zestawu HP do montazu na suficie. Instrukcje 
instalacji znajdziesz w dokumentacji dostarczonej do zestawu do montazu na suficie. 

2. Dostosuj ustawienia projektora by dopasowac je do ustawienia po zainstalowaniu go na 
suficie. Nacisnij enter, przejdz do Setup > Advanced setup > Projector position (Ustawienia > 
Ustawienia zaawansowane > Pozycja projektora) i wybierz Front Ceiling (Sufit, z przodu). 

Instalacja do projekcji tylnej 

Ustaw projektor w odlegfosci od 1 do 10 m za przejrzystym ekranem przeznaczonym do 
projekcji tylnej. 

Wiecej informacji znajdziesz w czesci "Konfiguracja projektora" na stronie 16 lub 
w "Instalacja na suficie" na stronie 49. 

2. Nacisnij enter, przejdz do Setup > Advanced setup > Projector position(Ustawienia > 
Ustawienia zaawansowane > Pozycja projektora). Nastepnie wybierz Rear Table (Z tyfu, 
stof) lub Rear Ceiling (Z tyfu, sufit). 

Blokowanie projektora 

Projektor posiada wbudowane gniazdo zabezpieczajqce za pomocq linki i zamka (np. za 
pomocq systemu Kensington MicroSaver, dostepnego w wielu sklepach). 

1. Owih linke wokof stabilnego obiektu, np. nogi od stofu. Zwih linke tak, aby utworzyfa 
samo zaciskajqcy sie wezef dookofa tego obiektu uniemozliwiajqc jego zsuniecie. 

Wfoz zamek O do otworu i przekrec kluczyk ©. 
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-O- WSKAZOWKA: Mozesz takze obwiqzac rqczke projektora linkq lub zamknqc jq w uchwycie 
' : ' by zabezpieczyc projektor na miejscu. 



Kontrolowanie zewn^trznych akcesoriow 

Jesli projektor posiada 1 2 V gniazdo sterowania, projektor moze automatycznie kontrolowac 
jedno lub wiecej akcesoriow. Niektore rodzaje akcesoriow mogq korzystac z sygnalu 1 2 V do 
rozpoczecia ich dzialania, jak opuszczanie i podnoszenie automatycznego ekranu. Wyjscie 
zapewnia 1 2 V sygnal prqdu stalego jesli tylko projektor jest wlqczony (maksymalnie 200 mA). 

Wymagane: 

• Dwuzylowy przewod z okrqglym zlqczem 3,5 mm x 1 ,3 mm (1 2 V na wewnetrznym styku) 




Instalacja projektora 51 



Podlqczanie do kontrolera pomieszczenia 



Jesli projektor posiada port szeregowy, mozesz podlqczyc go do kontrolera pomieszczenia 
przewodem szeregowym (RS-232). Po zaprogramowaniu kontrolera pomieszczenia do 
uzywania ponizszych komend, mozesz uzywac kontroler pomieszczenia do obslugi projektora 
i innych elementow instalacji. 



Port szeregowy projektora uzywa standardowego przewodu szeregowego (RS-232): 

• Pin 2: dane wysylane do projektora (RxD) 

• Pin 3: dane wysylane z projektora (TxD) 

• Pin 5: masa 

Kontroler pomieszczenia musi korzystac z nastepujqcych ustawieh szeregowych (RS-232): 
; 9600 bodow 

• 1 bit startowy + 8 bitow danych (D0=LSB, D7=MSB) + 1 bit stop 
Brak parzystosci 

Kanaly komunikacyjne w pelnym dupleksie (bez kontroli przeplywu) 
Brak wymiany potwierdzeh 



W ponizszych przykladach "<CR>" i "<LF>" oznaczajq odpowiednio powrot karetki 
i przesuniecie o wiersz. 

Komendy przesylane sq do projektora jako "zqdania", skladajqce sie z gwiazdki (*), nazwy 
polecenia, wymaganego parametru i znaku powrotu karetki <CR> jako zakohczenia: 

* komenda = parametr <CR> 

Zqdania mogq zawierac jedynie znaki alfanumeryczne ASCII. Przerwy (spacje) sq 
dozwolone, poza slowami kluczowymi i liczbami. Znaki przesuniecia wiersza <LF> sq 
ignorowane. 




Przyktady komend kontrolera pomieszczenia 
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Ponizsza tabela przedstawia skladnie uzywanq przy wielu roznych zqdanych zadaniach. 



Aby przeprowadzic zadanie... 


Uzyj tej sktadni zqdania... 


Zmieri ustawienie na okreslonq wartosc 


*komenda=wartosc<CR> 


Sprawdz obecne ustawienie 


*komenda=?<CR> 


Zwieksz wartosc ustawienia 


*komenda=+<CR> 


Zmnie|sz wartosc ustawienia 


* komenda=-<CR> 


Wywolaj akcje (nie wymaga parametru) 


*komenda<CR> 



Ogolnie rzecz biorqc, kazde zqdanie przeslane do projektora generuje jeden lub wi^cej 
komunikatow informacyjnych wysylanych do kontrolera pomieszczenia. Akcje zainicjowane 
przez projektor mogq rowniez generowac komunikaty. 

Projektor wysyla komunikaty po kazdej zmianie ustawieh, niezaleznie czy jest to wynik 
zqdania z kontrolera, czy akcji jak nacisniecie przycisku czy zmiana w menu. Niektore 
zqdane zmiany ustawieh mogq wymagac czasu lub sq przeprowadzane etapowo. Z tego 
powodu zqdania mogq tworzyc opoznione komunikaty. 



Ponizsza tabela przedstawia rodzaje 


komunikatow generowanych w roznych sytuacjach. 


Ten rodzaj zqdania... 


Generuje ten rodzaj komunikatu... 


Zmiana ustawienia 


Powtarza zqdanq komende i przedstawia wartosc 




wynikowq: 




Zqdanie: *BRT=65<CR> 




Komunikat: *BRT=65<CRxLF> 


Zapytanie o ustawienie 


Powtarza zqdanq komende i przedstawia wartosc 




wynikowq: 




Zqdanie: *CON=?<CR> 




Komunikat: *CON=40<CRxLF> 


Przeprowadzenie akcji 


Powtarza zqdanq komende: 




Zqdanie: *NXT<CR> 




Komunikat: *NXT<CRxLF> 



Nieprawidlowe komendy powodujq wyslanie nastepujqcych rodzajow komunikatow: 
Brak gwiazdki na poczqtku komendy— brak odpowiedzi 
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• Nierozpoznana nazwa komendy— komenda z dodanym "?" 
Komenda niedostepna obecnie— komenda z dodanym "?" 

• Nieprawidlowy parametr— komenda z obecnq wartosciq 

• Komenda akcji z niepotrzebnym parametrem — komenda akcji 

• Niedostepna komenda akcji— komenda akcji 

Ponizszy uproszczony przyklad pokazuje sposob, w jaki projektor zazwyczaj odpowiada na 
zqdanie zmiany aktywnego zrodla. Zwroc uwage, ze trzy pozniejsze komunikaty sq 
opoznione. 



Zqdanie: 
Komunikat: 



*RSRC=4<CR> 

*RSRC=4<CRxLF> 

*SRC=0<CRxLF> 

*SRC=4<CRxLF> 

*BRT=60<CRxLF> 

*CSPC=?<CRxLF> 



(potwierdzenie zqdania) 

(projektor probuje uzyskac zrodlo 4 i chwilowo nie posiada 
prawidtowego zrodla) 

(zrodlo 4 jest teraz aktywne) 

(jaskrawosc zostata zmodyfikowana dla zrodta 4) 

(przestrzen kolorow nie jest obstugiwana przez wejscie) 



Komendy kontrolera pomieszczenia 



W ponizszych tabelach, jesli parametr dla danej komendy to "Brak", wowczas komenda ta 
nie wymaga zadnych parametrow. Niektore komendy sq prawidlowe tylko gdy projektor jest 
wlqczony, STAT=1 . Niektore komendy dostepne sq tylko gdy aktywne sq okreslone zrodla. 

Funkcje zrodla 



Komenda 


Parametry 


Opis 


SRC 


? 


Pytanie o obecnie aktywne zrodto: 0=brak aktywnego 
zrodta, 1 =wejscie VGA, 3=composite video, 4=S-video, 8=DVI. 


RSRC 


1, 3,4, 8, ? 


Probuje skorzystac z okreslonego zrodta jako aktywnego 
zrodta lub pyta o ostatnie zqdane zrodto: 1 =wejscie VGA, 
3=composite video, 4=S-video, 8=DVI. 


NXT 


Brak 


Wybiera kolejne zrodto sygnatu. 


AUTO 


0, 1,? 


Ustawia lub pyta o automatyczne wyszukiwanie sygnatow 
wejsciowych: 0=brak wyszukiwania, 1 =wyszukiwanie. 
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Funkcje wideo 



Komenda 


Parametry 


Opis 


CSPC 


od 0 do 2, ? 


Ustawia lub pyta o aktywnq przestrzeri kolorow: 0=RGB, 
1 =YPbPr, 2=YCbCr. 


PMOD 


0,1,5,? 


Ustawia lub pyta o tryb obrazu: 0=grafika, l=wideo, 
5=wlasny. 


VSHF 


wartosc, +, -, ? 


Ustawia lub pyta o przesuniecie pionowe wyswietlanego 
obrazu: mozliwy zakres jest okreslany przez aktywne zrodlo. 


HSHF 


wartosc, +, -, ? 


Ustawia lub pyta o przesuniecie poziome wyswietlanego 
obrazu: mozliwy zakres jest okreslany przez aktywne zrodlo. 


WHIT 


od 0 do 1 0, +, -, 
2 


Ustawia lub pyta o intensywnosc bieli. 


BRT 


od 0 do 1 00, +, 

_ 2 


Ustawia lub pyta o jaskrawosc. 


CON 


od 0 do 1 00, +, 

_ 2 


Ustawia lub pyta o kontrast. 


SAT 


od 0 do 1 00, +, 

_ 2 


Ustawia lub pyta o nasycenie koloru. 


TNT 


od -45 do 45, +, 
_ 2 


Ustawia lub pyta o odcien. 


CTMP 


od 0 do 2, ? 


Ustawia lub pyta o temperature koloru: 0=ciepty, l=neutralny, 
2=zimny. 


SHRP 


od 0 do 1 2, +, -, 
? 


Ustawia lub pyta o ostrosc. 


PENH 


od 0 do 6, +, -, 
? 


Ustawia lub pyta o ustawienie poprawy obrazu: 


KEYV 


od -50 do 50, +, 

_ 2 


Ustawia lub pyta o pionowq korekqe trapezowq: 0=brak 
korekqi trapezowej, od 1 do 50=zweza gore obrazu, od - 
1 do -50=zweza dot obrazu. 


ASPT 


0, 1,4, ? 


Ustawia lub pyta o proporqe: 0=1 do 1, 1 =Dopasowany, 
4=Zredukowany. 


SYNC 


Brak 


Dokonuje automatycznej ponownej synchronizacji projektora 
z sygnatem wejsciowym z komputera. 
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Funkcje wideo (kontynuacja) 



Komenda 


Parametry 


Opis 


FREQ 


od -50 do 50, +, 

_ 2 


Ustawia lub pyta o parametry czasowe projektora 

w odniesieniu do aktywnego sygnatu wejsciowego 

i . 
z komputera. 


TRK 


wartosc, +, -, ? 


Ustawia lub pyta o synchronizacje projektora w odniesieniu do 
aktywnego sygnatu wejsciowego z komputera. 


VPOS 


wartosc, +, -, ? 


Ustawia lub pyta o pionowe umieszczenie wyswietlanego 
obrazu: mozliwy zakres to maksimum i minimum dozwolone 
przez aktywne zrodlo sygnatu z komputera. 


HPOS 


wartosc, +, -, ? 


Ustawia lub pyta o poziome umieszczenie wyswietlanego 
i ■ i - i i i ... i i 
obrazu: mozhwy zakres to maksimum i minimum dozwolone 

przez aktywne zrodlo sygnatu z komputera. 


HIDE 


0, 1, ? 


||i • II ■ 1 -1 f\ • 1 ■ t 1 ■ 

Ustawia lub pyta o ukrywanie obrazu: U=nie ukryty, l=ukryty. 


WIDE 


0, 1, ? 


i i l • 1 1 l l 1 II r\ 1 

Ustawia lub pyta o tryb szerokoekranowy: U=normalny, 
1 =szeroki. 


KEYR 


Brak 


Ustawia korekcje trapezowq na zero. 


Funkcje dzwieku 


Komenda 


Parametry 


Opis 


MUTE 


0, 1,? 


Ustawia lub pyta o wyciszenie dzwieku: 0=nie wyciszony, 
1 =wyciszony. 


VOL 


od 0 do 3 1 , +, - 
? 


Ustawia lub pyta o gtosnosc dzwieku: 0=wylqczony, 
3 1 =maksimum. 


INTSP 


0, 1, ? 


Ustawia lub pyta o uzycie wewnetrznych gtosnikow: 
0=wylqczone, 1 =wlqczone. 
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Funkcje konfiguracyjne 



Komenda 


Parametry 


Opis 


LANG 


od 0 do 1 0, ? 


Ustawia lub pyta o jezyk uzywany przez projektor: 
0=angielski, l=francuski, 2=wtoski, 3=niemiecki, 
4=portugalski, 5=Hiszpanski, 6=chiriski tradycyjny, 7=chiriski 
uproszczony, 8=koreanski, 9=japoriski, 10=czeski. 


LSAV 


0, 1, ? 


Ustawia lub pyta o tryb niskiego poboru mocy: 0=normalna 
moc, 1 =moc obnizona. 


LHRS 


? 


Pyta o czas (w dziesiqtkach godzin) uzycia lampy. 


THRS 


? 


Pyta o catkowity czas (w dziesiqtkach godzin) uzycia 
projektora. 


POS 


od 0 do 3, ? 


Ustawia lub pyta o pozycje projektora: 0=z przodu, na stole, 
1 =z przodu, na suficie, 2=z tytu, na stole, 3=z tytu, na suficie. 


TMO 


od 5 do 20, ? 


Ustawia lub pyta o czas oczekiwania menu (w sekundach) 


PTMO 


0, od 3 do 6, ? 


Ustawia lub pyta o czas do wytqczenia: 0=nigdy, 3=15 min, 
4=30 min, 5=60 min, 6=120 min. 


VERS 


? 


Pyta o numer modelu projektora i wersje oprogramowania 
uktadowego. Komunikat ma nastepujqcq forme: 

*VERS="proj_model:proj_fw" 


SNUM 


? 


Pyta projektor o numer seryjny. 


Funkcje zasilania i stanu 


Komenda 


Parametry 


Opis 


SHDN 


Brak 


Przestawia projektor w stan ochtadzania, a nastepnie w stan 
oczekiwania. Projektor wysyta jeden komunikat o wejsciu 
w stan ochtadzania (STAT=3), a nastepny o wejsciu w stan 
oczekiwania (STAT=0). Stowo kluczowe wymaga, by projektor 
znajdowat sie w stanie wtqczenia (STAT=1 ). 



Nie wysytaj zadnych innych zqdah niz STAT w czasie miedzy 
komunikatem o ochtadzaniu a komunikatem o przejsciu w stan 
oczekiwania. W przeciwnym wypadku mogq wystqpic 
niespodziewane rezultaty. 
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Funkcje zasilania i stanu (kontynuacja) 



Komenda Parametry Opis 



W lub WAKE Brak Przestawia projektor w stan nagrzewania, a nastepnie w stan 

wtqczenia. Projektor wysyta jeden komunikat o wejsciu w stan 
nagrzewania (STAT=2), a nastepny o wejsciu w stan 
wtqczenia (STAT=1). Stowo kluczowe wymaga, by projektor 
znajdowat sie w stanie oczekiwania (STAT=0). 

Nie wysytaj zadnych innych zqdari niz STAT w czasie miedzy 
komunikatem o nagrzewaniu a komunikatem o przejsciu w stan 
wtqczenia. W przeciwnym wypadku mogq wystqpic 
niespodziewane rezultaty. 



STAT 


? 


Pyta projektor o obecny stan: 0=stan oczekiwania 
(wytqczony), 1 =wtqczony, 2=stan nagrzewania, 3=stan 
ochtadzania. 


ALERT 


Nie jest 
zqdaniem 


Informuje, gdy wystqpi sytuacja alarmowa systemu: 
O=ostrzezenie o koncu zywotnosci lampy, l=koniec 
zywotnosci lampy, 2=lampa uszkodzona, 3=problem z lampq, 
4=temperatura wewnetrzna jest za wysoka, 5=problem 
z wentylatorem, 6=temperatura otoczenia jest za wysoka, 
7=problem z kotem kolorow, 8=otwarta pokrywa lampy. 

ALERT jest wysytany wytqcznie przez projektor i nie moze bye 
uzyty w zqdaniach. 


Symulowane nacisni^cie klawiszy 


Komenda 


Parametry 


Opis 


BACK 


Brak 


Symuluje nacisniecia przycisku strzatki Exit (Wyjdz) na 
klawiaturze 


ENTER 


Brak 


Symuluje nacisniecia przycisku Enter na klawiaturze 


LEFT 


Brak 


Symuluje nacisniecia przycisku strzatki w lewo na klawiaturze 


RIGHT 


Brak 


Symuluje nacisniecia przycisku strzatki w prawo na klawiaturze 


UP 


Brak 


Symuluje nacisniecia przycisku strzatki w gore na klawiaturze 


DOWN 


Brak 


Symuluje nacisniecia przycisku strzatki w dot na klawiaturze 
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6 Rozwiqzywanie problemow 



Sugerowane rozwiqzania problemow 

Jesli wystqpi problem z projektorem, odnajdz wsrod ponizszych zdah najbardziej 
odpowiadajqce naturze problemu i poszukaj rozwiqzania w podanej czesci tego rozdzialu: 

• "Problemy z lampkami ostrzegawczymi" na stronie 59 

• "Problemy z uruchomieniem" na stronie 60 

• "Problemy z obrazem" na stronie 60 
"Problemy z dzwiekiem" na stronie 63 

• "Problemy z przerwami w dzialaniu" na stronie 63 
"Problemy z pilotem zdalnego sterowania" na stronie 64 



WSKAZOWKA: Jesli sugestie te nie rozwiqzq problemu, przejdz na strone http:// 
' ' * www.hp.com/support by uzyskac dodatkowe informacje. Aby skontaktowac sie z HP, 
skorzystaj z przewodnika wsparcia dolqczonego do projektora. 



Problemy z lampkami ostrzegawczymi 

Obie czerwone lampki ostrzegawcze migajq: 

• Pozwol projektorowi na ochlodzenie po wylqczeniu. Jesli sytuacja ta wystqpi po 
ponownym uruchomieniu projektora, mogl ulec uszkodzeniu element wewnetrzny. 
Skontaktuj sie z HP. 

Jesli czerwona lampka temperatury jest wtqczona lub miga: 

• Pozwol projektorowi na ochlodzenie po wylqczeniu. Sprawdz czy nic blokuje lub nie 
znajduje sie w poblizu otworow wentylacyjnych projektora, oraz czy otwory sq wolne 
od kurzu lub innych przedmiotow. Usuh z pomieszczenia wszelkie zrodla nadmiernej 
ilosci ciepla. Sprawdzaj limity temperatury i wysokosci (patrz "Dane techniczne" na 
stronie 67). Jezeli lampka wlqcza sie lub zacznie migac po ponownym wlqczeniu 
projektora, skontaktuj sie z HP. 

Jesli czerwona lampka lampy jest wtqczona lub miga: 

• Pozwol projektorowi na ochlodzenie po wylqczeniu. Jezeli lampka wlqcza sie lub 
zacznie migac po ponownym wlqczeniu projektora, zainstaluj nowq lampe. Jesli 
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nastepuje to po instalacji nowego modulu lampy, wyjmij go i zainstaluj ponownie. Jesli 
nowa lampa nie rozwiqzuje problemu, skontaktuj sie z HP. 

Jesli czerwona lampka lampy szybko migocze: 

• Sprawdz, czy pokrywa wokol lampy z boku projektora jest prawidlowo zainstalowana 
i w pelni zamontowana. Sprawdz uchwyt na gorze pokrywy i zatrzask na dole. 

roblemy z uruchomieniem 

Nie wtqczajq sie zadne lampki i dzwieki: 

• Sprawdz, czy przewod zasilajqcy jest pewnie podlqczony do projektora, a drugi jego 
koniec jest podlqczony do sprawnego gniazdka sieciowego. 

• Sprawdz czy wylqcznik glowny jest wlqczony. 

• Nacisnij ponownie przycisk power (zasilanie). 

• Odlqcz przewod zasilajqcy na 1 5 sekund, a nastepnie podlqcz go i ponownie nacisnij 
przycisk power (zasilanie). 

roblemy z obrazem 

Na pustym ekranie wyswietlany jest komunikat "scanning" (skanowanie) lub "waiting" 
(oczekiwanie) 

• Nacisnij przycisk source (zrodlo) na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania jeden 
lub wiecej razy az zostanie wybrana wlasciwa nazwa zrodla. 

• Sprawdz, czy zrodlo zewnetrzne jest wlqczone i podlqczone. 

• W przypadku polqczenia z komputerem, sprawdz czy zewnetrzne gniazdo VGA 
komputera przenosnego jest aktywne. Informacje na ten temat znajdujq sie w instrukcji 
komputera. Przykladowo, w niektorych komputerach przenosnych trzeba nacisnqc 
klawisze funkcyjne FN+F4 lub FN+F5 by wlqczyc zewnetrzne gniazdo wideo. 

Wyswietlane jest niewtasciwe zrodto sygnatu: 

• Nacisnij przycisk source (zrodlo) na projektorze lub na pilocie zdalnego sterowania 
jeden lub wiecej razy, aby wybrac kolejne aktywne zrodlo. 

Obraz jest nieostry: 

• Sprawdz, czy pokrywa obiektywu zostala otwarta. 

• Dostosuj ustawienia menu ekranowego oraz ustaw pierscieh focus (ostrosci). (Wielkosc 
obrazu nie powinna sie zmienic; jezeli tak sie stanie znaczy to, ze zmieniane jest 
powiekszenie, a nie ostrosc). 

• Sprawdz, czy ekran znajduje sie w odlegfosci od 1 do 1 0 m od projektora. 

• Sprawdz, czy obiektyw nie wymaga czyszczenia. 
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• W przypadku polqczenia z komputerem, ustaw rozdzielczosc ekranu komputera na 
identycznq z rozdzielczosciq projektora - 800 x 600 lub 1024 x 768 (patrz"Dane 
techniczne" na stronie 67). Jesli komputer ma wiele monitorow, ustaw rozdzielczosc 
monitora przypisanego do projektora. 

• W przypadku komputera podlqczonego do gniazda S-video, obraz nie bedzie mial 
tak wysokiej rozdzielczosci jak na ekranie komputera. 

Wyswietlany obraz jest odwrocony do gory nogami lub wyglqda, jak odbicie lustrzane: 

• Projektor ma zle ustawienie polozenia. Nacisnij enter, przejdz do Setup > Advanced 
Setup > Projector position (Ustawienia > Ustawienia zaawansowane > Pozycja 
projektora) i wybierz wlasciwe ustawienie. 

Obraz jest zbyt maty lub zbyt duzy: 

• Ustaw pierscieh zoom (powiekszenia) znajdujqcy sie na gorze projektora. 

• Przesuh projektor blizej lub dalej od ekranu. 

• Na projektorze lub na pilocie zdalnego sterowania nacisnij przycisk picture mode (tryb 
obrazu) El jeden lub wiecej razy, zeby sprawdzic, czy jeden z trybow obrazu nie 
ustawia wlasciwego rozmiaru obrazu. 

• Nacisnij enter i przejdz do Picture > Customize picture mode > Stretch (Obraz > 
Dostosuj tryb obrazu > Rozciqgnij). Sprobuj innych ustawieh. 

• Jesli urzqdzenie zrodlowe wysyla sygnal szerokoekranowy do projektora, nacisnij 
enter, przejdz do menu Input (Wejscie), i ustaw Widescreen input (Wejscie 
szerokoekranowe) na Yes (Tak). W przeciwnym przypadku, ustaw na No (Nie). 

Obraz ma krzywe brzegi: 

• W miare mozliwosci sprobuj ustawic projektor, aby znajdowal sie na wprost srodka 
ekranu, ponizej dolnej, lub powyzej gornej krawedzi ekranu. 

• Nacisnij w projektorze przycisk keystone (trapez) az brzegi bedq pionowe. 

Obraz jest rozciqgniety: 

• Na projektorze lub na pilocie zdalnego sterowania nacisnij przycisk picture mode (tryb 
obrazu) Isi jeden lub wiecej razy, zeby sprawdzic, czy jeden z trybow obrazu nie 
ustawia wlasciwego rozmiaru obrazu. 

• Nacisnij enter i przejdz do Picture > Customize picture mode > Stretch (Obraz > 
Dostosuj tryb obrazu > Rozciqgnij). Sprobuj innych ustawieh. 

• Jesli urzqdzenie zrodlowe wysyla sygnal szerokoekranowy do projektora, nacisnij 
enter, przejdz do menu Input (Wejscie), i ustaw Widescreen input (Wejscie 
szerokoekranowe) na Yes (Tak). W przeciwnym przypadku, ustaw na No (Nie). 

Wyswietlane kolory sq troche niewtasciwe: 

• Patrz "Ustawianie obrazu dla uzyskania najlepszego koloru" na stronie 36. 
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• Nacisnij enter, przejdz do Help > Diagnostics, (Pomoc > Diagnostyka) i uruchom test 
kolorow. 

Wyswietlane kolory sq zupelnie niewiasciwe: 

• Upewnij sie, ze styki w zlqczach przewodow nie sq pogiete lub zlamane. 

• Nacisnij enter, przejdz do Picture > Color settings > Color space (Obraz > Ustawienia 
koloru > Przestrzeh koloru). Sprobuj innych ustawieh. 

• Nacisnij enter, przejdz do Help > Diagnostics, (Pomoc > Diagnostyka) i uruchom test 
kolorow. 

• Nacisnij enter, przejdz do Picture > Color settings > Reset color settings (Obraz > 
Ustawienia koloru > Resetuj ustawienia koloru) i nacisnij enter. 

• Nacisnij enter, przejdz do Setup > Reset all settings (Ustawienia > Resetuj wszystkie 
ustawienia) i nacisnij enter. 

Obraz nie jest czysty (cienie, rozmazania, niska jakosc): 

• Sprawdz, czy uzywany przewod wideo to przewod koncentryczny 75 Ohm. Inny 
przewod lub o innej impedancji moze obnizyc jakosc obrazu. 

• Przewod wideo Iqczqcy zrodlo wideo z projektorem prawdopodobnie musi bye 
wyzszej jakosci. Patrz "Wybieranie przewodow" na stronie 49. 

Kilka ustawieh obrazu jest zupetnie nieprawidiowych i nie potrafisz ich poprawic: 

• Nacisnij enter, przejdz do Picture > Color settings > Reset color settings (Obraz > 
Ustawienia koloru > Resetuj ustawienia koloru) i nacisnij enter. 

• Nacisnij enter, przejdz do Setup > Reset all settings (Ustawienia > Resetuj wszystkie 
ustawienia) i nacisnij enter. 

Przy potqezeniu z komputerem, wyswietlany obraz jest przewijany lub przyciety: 

• Nacisnij przycisk auto sync (automatyczna synchronizacja) na projektorze lub na 
pilocie zdalnego sterowania. 

• Wylqcz wszystko. Nastepnie wlqcz projektor jako pierwszy, a nastepnie wlqcz 
komputer przenosny lub biurkowy. 

• Jesli poprzednie kroki nie poprawily wyswietlanego obrazu, dopasuj rozdzielczosc 
komputera przenosnego lub biurkowego do rozdzielczosci identycznej z projektorem - 
800 x 600 lub 1 024 x 768 (patrz "Dane techniczne" na stronie 67). Jesli komputer ma 
wiele monitorow, ustaw rozdzielczosc monitora przypisanego do projektora. 

Przy polqczeniu z komputerem, wyswietlany obraz miga lub jest niestabilny: 

• Nacisnij przycisk auto sync (automatyczna synchronizacja) na projektorze lub na 
pilocie zdalnego sterowania. 
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• Nacisnij enter, przejdz do Picture > VGA settings (Obraz > ustawienia VGA) i ustaw 
Frequency (Czestotliwosc) lub Tracking (Sledzenie). 

Obraz znika z ekranu komputera: 

• W przypadku komputera przenosnego, moze bye mozliwe jednoczesne wyswietlanie 
na zewnetrznym gniezdzie VGA i wbudowanym ekranie. Informacje na ten temat 
znajdujq sie w instrukeji komputera. 

• Podlqcz monitor do wyjscia VGA. 

Tekst lub linie z ekranu komputera sprawiajq wrazenie nierownych lub niejednolitych: 

• Sprawdz ustawienie ostrosci. 

• Nacisnij enter, przejdz do Setup > Reset keystone (Ustawienia > Resetuj korekeje 
trapezowq) i nacisnij enter. 

Problemy z dzwiekiem 

Projektor nie emituje zadnych dzwiekow: 

• Sprawdz, czy przewod dzwiekowy jest prawidlowo podlqczony pomiedzy projektorem 
i zrodlem dzwieku. 

• Nacisnij enter, przejdz do menu Sound (Dzwiek) i sprawdz, czy ustawienie Mute 
(Wycisz) jest wylqczone i Volume (Glosnosc) jest prawidlowe. 

• Nacisnij enter, przejdz do Sound > Internal speakers (Dzwiek > Wewnetrzne glosniki) 
i sprawdz, czy glosniki sq wlqczone. 

• Nacisnij enter, przejdz do Help > Diagnostics, (Pomoc > Diagnostyka) i uruchom test 
dzwieku. 

• Sprawdz, czy ustawienia wyciszania i glosnosci sq wlasciwe w urzqdzeniu zrodlowym, 
np. magnetowidzie, kamerze lub komputerze. 

Problemy z przerwami w dziataniu 

Projektor przestaje reagowac na wszystkie przyciski: 

• Jezeli jest taka mozliwosc, odlqcz przewod zasilajqcy na co najmniej 1 5 sekund, 
a nastepnie podlqcz go ponownie. 

Lampa zgasnie podczas prezentacji: 

• Lekkie przepiecie w sieci moglo spowodowac wylqczenie lampy. To normalny objaw. 
Poczekaj kilka minut i wlqcz projektor. 

• Jesli czerwona lampka ostrzegawcza swieci lub miga, patrz "Problemy z lampkami 
ostrzegawczymi" na stronie 59. 
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Lampa wypala sie lub wydaje tykajqcy dzwiek: 

• Jesli lampa sie wypala i wydaje tykajqcy dzwiek, projektor nie wlqczy sie dopoki 
modul lampy nie zostanie wymieniony. 

• Jezeli lampa peknie, skontaktuj sie z HP w celu ustalenia, czy fragmenty szkla nie 
spowodowaly koniecznosci naprawy projektora. 

Problemy z pilotem zdalnego sterowania 

Pilot nie dziata: 

• Upewnij sie, ze nic nie zaslania odbiornika pilota zdalnego sterowania na przedzie 
lub tyle projektora. Zasieg pilota wynosi 9 m od projektora. 

• Wyceluj pilot zdalnego sterowania na ekran lub na przod albo tyl projektora. 

• Przesuh pilot zdalnego sterowania tak, by byl bardziej bezposrednio skierowany na 
przod lub tyl projektora i nie znajdowal sie z boku. 

• Nacisnij enter, przejdz do Help > Diagnostics, (Pomoc > Diagnostyka) i uruchom test 
pilota zdalnego sterowania. 

• Wymieh baterie w pilocie zdalnego sterowania. 
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Testowanie projektora 

Uruchamianie diagnostyki projektora 

Menu ekranowe zawiera testy diagnostyczne, ktorych mozna uzyc do sprawdzenia 
prawidlowosci dzialania projektora i pilota zdalnego sterowania. 

1. Nacisnij enter i przejdz do Help > Diagnostics (Pomoc > Diagnostyka). 

2. Wybierz test i nacisnij enter. 

3. Postepuj wedlug wyswietlanych instrukcji. 
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7 Informacje dodatkowe 



Rozdzial ten zawiera dane techniczne projektora, informacje na temat bezpieczehstwa oraz 
zgodnosci z przepisami. 



Dane techniczne 

Poniewaz HP stale udoskonala swoje produkty, znajdujqce sie tutaj dane techniczne mogq 
ulec zmianie. Najnowsze dane techniczne znajdujq sie na stronie internetowej HP pod 
adresem http://www.hp.com. 



Specyfikacje projektora 



\A/\/m i (~i r\/ 
v v y 1 1 1 ivJ i y 


980 x x 1 09 mm 

ZUU A Z.JJ A 1 \J Z. [Mill 


Waga 


3,5 kg 


Rozdzielczosc 


vp631 0 series: SVGA (800 x 600) 




vp6320 series: XGA (1024 x 768) 


Technologia 


DLP 


Zlqcza wideo 


wejscie VGA (D-sub) z opcjonalnym przewodem dla wejscia component- 




video 




wyjscie VGA (D-sub) 




S-video (mini-DIN) 




Composite video (RCA) 




DVI-D (vp6320 series) 


Zlqcza dzwiekowe 


Wejscie Stereo (2 RCA i ztqcze miniaturowe) 


Inne ztqcza 


USB 1.1 typu B 




kontrola przez RS-232 (vp6320 series) 




Wyjscie napiecia 1 2 V (vp6320 series) 
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Specyfikacje projektora (kontynuacja) 



Zgodnosc wiaeo 


NTSC 3,58 MHz i 4,43 MHz 




n a i n r\ / — » lj i k a k i 

PAL B, D, G, H, 1, M, N 




SECAM B, D, G, K, Kl, L 




HDTV (480i/p, 575i/p, 720p, 1080i) 




DVI z HDCP (vd6320 series) 




Wideo PC do SXGA 


Czujniki poclczerwieni 


Przod i tyt projektora 


Lam pa 


Lampa 210 W 




Srednia zywotnosc lampy 4000 godzin (do potowy oryginalnej jaskrawosci) 




Tryb oszczedzania lampy ogranicza moc do 1 68 W 




Lampa zapasowa: LI 695 A 


Ubiektyw 


Zakres ostrosci od 1 do 10 m 




Powiekszenie optyczne 1,16:1 




vp631 0 series: 




\A/ 'L -1 i • J1"7jon/JI L ' ' / l''\ 

Wspotczynnik rzutowania od 1,/ do 2,0 (odlegtosc/szerokosc) 




Rozrzut 1 28% (relatywnie do potowy wysokosci) 




vp6320 series: 




Wspotczynnik rzutowania od 1,8 do 2,1 (odlegtosc/szerokosc) 




R(~i7r7ijt 1 (rc* nt\/wn Ho nnlnwv \A/\/^(~ik(~i^(™i) 


7pcnfSf wv^wipt nnin 


vd6310 series- 0 55 cala 12° DDR DMD 




vp6320 series: 0,7 cala 1 2° DDR DMD 


Dzwiek 


Monofoniczny gtosnik, moc maksymalna 6 W 


Poziom hatasu 


ponizej 36 dBA 


Przecnyt pionowy 


1 r\ o i f\ o 

od 0 do 9 


Pionowa korekcja 


±20% 


trapezowa 




n-l i 1 1 

Pilot zdalnego 


Mysz USB 


sterowania 




Sposoby montazu 


S uf it i stot, projekcja od przodu i z tytu 


Zabezpieczenie 


Zgodny z zamkiem Kensington 




Sekwencja odblokowujqca zabezpiecza przed nieautoryzowanym uzyciem. 
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Specyfikacje projektora (kontynuacja) 



Zasilanie 


1 00 - 240 V przy 50 - 60 Hz 


Srodowisko 


W czasie pracy: 

Temperatura: Od 10 do 35 °C 

Wilgotnosc: 80% wilgotnosci wzglednej, bez kondensacji 
Wysokosc: do 3,000 m, maksymalnie 25 °C 
W czasie przechowywania: 

Temperatura: Od -20 do 55 °C 

Wilgotnosc: 80% wilgotnosci wzglednej, bez kondensacji 
Wysokosc: do 1 2,000 m 


Zgodnosc z tryba 


mi wideo 




Zgodnosc 


Rozdzielczosc 


Czestotliwosci odswiezania (Hz) 


Analogowe 


VGA 


640 x 350 


70, 85 




640 x 400 


85 




640 x 480 


60, 66.66, 66.68, 72, 75, 85 




720 x 400 


70, 85 


SVGA 


800 x 600 


56, 60, 72, 75, 85 




832 x 624 


74.55 


XGA 


1024x768 


60, 70, 75, 85 




1 1 52 x 870 


75, 75.06 




1 280 x 960 


75 


SXGA 


1280 x 1024 


60, 75 


SXGA+ 


1400 x 1050 


60 


Cyfrowe (vp6320 series) 


VGA 


640 x 350 


70, 85 
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Zgodnosc z trybami wideo (kontynuacja) 



Zgodnosc 


Rozdzielczosc 


Czf stotliwosci odswiezania (Hz) 




640 x 400 


85 




640 x 480 


60, 72, 75, 85 




720 x 400 


70, 85 


SVGA 


800 x 600 


56, 60, 72, 75, 85 


XGA 


1 024 x 768 


60, 70, 75 


SXGA 


1280 x 1024 


60, 75 


SXGA+ 


1400 x 1050 


60 



Bezpieczehstwo 

Bezpieczehstwo zwiqzane z lampkami LED 

Porty podczerwieni znajdujqce sie na projektorze cyfrowym i pilocie zdalnego sterowania sq 
certyfikowane jako urzqdzenia LED Klasy 1 wedlug International Standard IEC 825-1 
(EN60825-1). Urzqdzenie to nie zostalo uznane za niebezpieczne, jednak zaleca sie 
zachowanie nastepujqcych srodkow ostroznosci: 

Jezeli urzqdzenie wymaga naprawy, skontaktuj sie z autoryzowanym centrum 
serwisowym HP. 

• Nie probuj samodzielnie wykonywac jakichkolwiek napraw urzqdzenia. 

Unikaj bezposredniego kontaktu z wiqzkq podczerwieni. Pamietaj, ze wiqzka swiatlo 
podczerwone jest niewidoczne dla oka. 

• Nie probuj oglqdac wiqzki podczerwieni LED za pomocq jakiegokolwiek urzqdzenia 
optycznego. 
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Bezpieczehstwo zwiqzane z rt^ciq 



AOSTROZNIE! Lampa projektora cyfrowego zawiera niewielkie ilosci rteci. W przypadku 
pekniecia lampy, przewietrz odpowiednio pomieszczenie, w ktorym nastqpilo pekniecie. 
Miejscowe przepisy mogq regulowac sposob postepowania z lampq w zwiqzku z ekologiq. 
Informacje na temat utylizacji i przetwarzania wtornego mozesz otrzymac od wladz lokalnych 
lub organizacji Electronic Industries Alliance (http://www.eiae.org). 
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Zgodnosc z przepisami 



W czesci tej zawarte sq informacje na temat zgodnosci modulu z przepisami w niektorych 
regionach. Jakiekolwiek zmiany nie zatwierdzone wyraznie przez HP dokonane w projektorze 
mogq naruszyc u prawn ienia do korzystania z tego urzqdzenia w tych regionach. 

Przepisy mi^dzynarodowe 

Na potrzeby okreslenia zgodnosci z przepisami miedzynarodowymi, produkt ma 
przydzielony numer identyfikacyjny. Numer ten znajduje sie w deklaracji zgodnosci. Numer 
ten rozni sie od nazwy marketingowej oraz oznaczenia produktu. 

Oznaczenie na potrzeby okreslenia zgodnosci: CRVSB-05CE 
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Deklaracja zgodnosci 



Zgodnie z ISO/I EC Guide 22 i EN 45014 



Nazwa producenta: 
Adres producenta: 



Hewlett Packard Company 
Hewlett Packard Company 
Digital Projection & Imaging 
1000 NE Circle Blvd. 



Corvallis, OR 97330-4239 



Deklaruje, ze produkt(y): 
Nazwa produktu: 
Numery modeli: 
Oznaczenie na potrzeby 



Projektor cyfrowy 
vp6310/vp6320 series 
CRVSB-05CE 



okreslenia zgodnosci: 

Jest zgodny z nastepujqcymi normami dotyczqcymi produktow: 
Bezpieczehstwo: 

IEC 60950:1999/ EN 60950:2000 

IEC 60825-1 : 1 993 +A1 /EN 60825-1:1994 +A1 1 Class 1 LED 
GB4943-1995 

ZakJocenia elektromagnetyczne: 

EN 55022 +A1 Class B: 1998 [1] 

CISPR 24:1997/ EN 55024 +A1:2001 

IEC 61000-3-2:1995 / EN 61000-3-2:2000 

IEC 61000-3-3:1994/ EN 61 000-3-3: 1 995+A1 : 2001 

GB9254-1998 

FCC Title 47 CFR, Part 15 Class B/ANSI C63.4:1992 
AS/NZS 3548:1995 Rules and Regulations of Class B 
VCCI 

Informacje dodatkowe: 

Niniejszy produkt spetnia wymogi nastepujqcych dyrektyw i w zwiqzku z tym posiada odpowiednie oznaczenie CE: 
-Low Voltage Directive: 73/23/EEC 
-EMC Directive: 89/336/EEC 

[1] Produkt zostat przetestowany w typowej konfiguracji z peryferiami firmy Hewlett Packard Personal Computer. 
Urzqdzenie jest zgodne z czesciq 15 zasad FCC. Dziatanie urzqdzenia podlega dwom zasadom: (1) urzqdzenie 
nie moze powodowac niebezpiecznych interferencji, oraz (2) musi przyjqc odebrane zaktocenia, takze takie, ktore 
mogq spowodowac nieprzewidziane dziatanie. 
Corvallis, Oregon, Styczeh 1 5, 2005 



Kontakt w Europie tylko na tematy zwiqzane z przepisami: Hewlett Packard GmbH, HQ-TRE, Herrenberger Strafie 
140, 71034 Boeblingen, Germany. (FAX:+49-7031-143143). 

Kontakt w USA: Hewlett Packard Co., Corporate Product Regulations Manager, 3000 Hanover Street, Palo Alto, CA 
94304. Telefon: (650)857-1501. 





Steve Brown, General Manager 
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25 
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zasilanie 1 9 
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31 

port szeregowy 52 
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31 
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kolor 36 
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21 
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Bezpieczeristwo zwiqzane z rt^ciq 



UWAGA: Lampa projektora cyfrowego zawiera niewielka^ ilosc rte^ci. W przypadku 
stluczenia lampy nalezy wywietrzyc dokladnie pomieszczenie, w ktorym nastajnlo 
peknie^cie, wyrzucic znajdujace sie_ niedaleko pozywienie i napoje oraz dokladnie 
wyczyscic powierzchnie^ wokol projektora. Po czyszczeniu i przenoszeniu 
pozostalosci lampy nalezy umyc re^ce. Sposob pozbywania si? lampy moze bye 
regulowany lokalnym prawem zwiqzanym z ochrona^ srodowiska. Informacje na 
temat pozbywania si? i przetwarzania wtornego otrzymasz od wladz lokalnych lub 
organizacji Electronic Industries Alliance (www.eiae.org). Informacje dotyczace 
bezpieczenstwa znajdziesz takze pod adresem: 
www.hp.com/hpinfo/globalcitizenship/environment/productdata. 



